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® Zerlegbares Fahrspielzeug % 

@ Die Erfindung betrifft ein Fahrspielzeug mit einem 3 
Fahrgestell zur Aufnahme eines Antriebsmotors und Re- 
dern (6, 7) sowie einem Karosserieaufbau, der einem rea- 
len oder fiktiven Fahrzeug nachempfunden ist, wobei der 
Karosserieaufbau so ausgestaltet ist, daft sich bei einer 
Kollision des Fahrspielzeugs mit einem Hindernis wenig- 
stens ein Tail des Fahrspielzeugs ablost. Erfindungsge- 
maft ist das losbare Teil durch Magnetkraft am Fahrspiel- 
zeug befestigt. 
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Beschreibung gezielt an einzelne losbare Teile anstofit, urn diese vom Ka- 

rosserieaufbau des Fahrzeugs abzustoBen. 

Die Erfindung betriffi ein zerlegbares Fahrspielzeug nach Der erfindungsgemaBe Aufbau des Fahrspielzeugs erfor- 

deiu Obcrbegri fides Anspruchs 1. den kcinc mcchanisch aufwendige Haltcrung und ist im 

Bei eincr sogenannien Spiel zeug -Autorennbahn handclt 5 Spiclbelrieb unempfindlich. Das cmeute Zusammensetzcn 

es sich in der Regel urn eine in sieh geschlossene Fahr- des Fahrspielzeugs ist seh rein fach moglich und sehrschnell 

sirecke, die zwci oder auch mehr parallel verlaufcndc Fahr- durchzufuhren. 

bahnen enthalt, auf denen - elektromotorisch angelrieben Obgleich das erfindungsgemaBe Prinzip auf jegliche Teile 

und uber einen Fiihrungsstift gefuhrt - Fahrspielzeuge mit des Fahrzeugs anwendbar ist, bilden die losbaren Teile be- 

hoher Geschwindigkeit gefuhrt werden konnen. Die Ge- 10 vorzugt Ersatzteile eines realen oder fiktiven Fahrzeugs. 

schwindigkeit der Fahrspielzeuge laBt sich iiber ein oder Diese konnen beispielsweise Kotfliigel, Hauben, StoBstan- 

mehrere Steuergerate einstellen. Es ist bei neueren Anlagen gen, Tiiren, das Dach oder Lampen des Fahrspielzeuges 

auch moglich, zusatzliche Signale an die Fahrspielzeuge zu sein. 

ubermittcln, durch die besondcrc Fahreigenschaften cinge- In bcsonderer Ausgcstaltung der Erfindung ist vorgese- 

stellt werden konnen, beispielsweise Fahrbahnwechsel, Ein- 15 hen, daB die magnetische Haltekraft, mit der die losbaren 

schaltcn der Bcleuchtung oder andcre Aktivitaten. Teile am Fahrzcugaufbau gehalten werden, dadurch gebildet 

Der Reiz eincr derartigen Autorennbahn liegt insbeson- wird, daB cntweder das Fahrzeug oder das l6sbare Teil einen 

derc auch darin, die Geschwindigkeit der Fahrspielzeuge bis Magneten, beispielsweise einen Punktmagneten enthalt und 

zu einem Grenzwert steigern zu konnen, bei dem gerade daB das jewcils gegeniiberliegende losbare Teil oder der ge- 

noch kein selbsltatiges Verlassen der Fahrbahn, insbeson- 20 geniiberliegende Bereich des Fahrzeugaufbaus eine metalli- 

dere in Kurven, auftritt. Wenn die Grenzgeschwindigkeit sche Flache aufweist, die mit dem Magneten in Wirkverbin- 

iiberschritten wird, kann das Fahrspielzeug durch Fliehkraft dung tritt. Es konnen auch zwei jeweils gegeniiberliegende 

von der Fahrbahn abgeworfen werden oder sich quer zur Magnete verwendet werden. 

Fahrbahn stellcn. Dabei konnen in der Parallelspur fahrende Anstclle eines Knopfmagncten konnen bandformige 

Fahrspielzeuge bchindcrt werden oder ebenfalls aus der 25 Kunststoffmagnete zum Einsatz kommen. Es ist auch vor- 

Bahn geworfen werden. Der oder die Spieler mussen dann teilhaft, einen Bereich des Karosserieaufbaus oder einen Be- 

das oder die Fahrzcuge zum Neu start wieder auf die jewei- reich des losbaren Teils aus magnetisiertem Kunststoff aus- 

lige Fahrspur aufsetzen. zubilden. 

Fahrspielzeuge, die einem realen oder fiktiven Fahrzeug Das AbstoBen eines losbaren Teils oder mehrere solcher 

nachempfunden sind, sind nichl nur fur Autorennbahnen be- 30 Teile wird insbesondere durch Zug- oder StoBkraft auf das 

kannt, sondern konnen auch spurungebundene Fahrzeuge Fahrspielzeug selbst oder des oder die losbaren Teile hervor- 

scin. Hicrbei ist es bckannt, ein Fahrspielzeug so auszubil- gcrufen. Das AnstoBen kann an beliebigen Stellen des Fahr- 

den, daB bestimmtc Teile des Fahrspielzeugs bei einem Auf- spielzcugs crfolgcn, wobci jc nach SloBkraft mchr oder wc- 

prall des Fahrzeugs auf ein Hindemis von dem Karosserie- niger Teile vom Fahrspielzeug abfallen. Bei: einem geziellen 

aufbau abgeworfen werden. Die Auslosung der abzuwer- 35 SloB auf ein einzclnes losbares Teil kann auch ledig I ich dic- 

fende Teile erfolgi durch einen vorderen oder riickwartigen ses Teil abgestoBen werden. 

StoBknopf, der eine die losbaren Teile hallende Sperre aus- Da die losbaren Teile nach dem AbstoBen am AbstoBort 

lost, so daB diese Teile selbsttatig oder uber Fcdcrkraft vom licgen blcibcn wiirden, sofcrn das Fahrzeug weiter fahrbc- 

Fahrzcugaufbau abgeworfen werden. Diese Art des Tcilcab- rcit blcibt, kann auch vorgeschen sein, ein oder mehrere lbs- 

wurfs ist bei Fahrspiclzeugen fur Autorennbahnen nichl ge- 40 bare Teile durch eine blcibcndc Verbindung mit dem Fahr- 

eignet, da die cingcsetzlen Fahrzeuge in der Regel nicht auf spielzeug vcrbunden zu lasscn, beispielsweise durch cine 

ein fron tales oder riickwartiges Hindernis aufTahren und Band-, Draht- oder Gelenk verbindung. Das losbare Teil, 

eine Auslosemechanik, die an diversen Stellen des Fahrzeu- z. B. ein vordercr Kotfliigel, der in seinem hinteren Bereich 

ges angebracht ware, mechanisch zu aufwendig ware. uber eine Gelenkverbindung mit dem Karosserieaufbau ver- 

Der Erfindung liegt daher die Aufgabe zugrunde, ein 45 bunden bleibt, kann daher bei einem Aufprall beispielsweise 

Fahrspielzeug der gattungsgemaBen Art so weiterzuentwik- nach hinten geklappt werden. Bei einer Tur kann vorgese- 

keln, daB die von dem Fahrspielzeug losbaren Teile durch hen sein, daB diese Tur nicht vom Fahrzeug abfallt, sondem 

StoBanregung an nahezu beliebigen Stellen des Fahrspiel- lediglich weit offensteht. Um zu verhindern, daB sich die 

zeugs auf einfache Weise abgeworfen und ebenso einfach Tur selbsttatig wieder schlieBt, kann auch eine Feder vorge- 

wiedcr an das Fahrzeug angesetzt werden konnen. 50 sehen sein, die den geGffneten Zustand der Tur unterstiitzt. 

Diese Aufgabe wird durch die im Anspruch 1 angegebene Die Verwendung von einzelnen Magnethaltem erlaubt es, 

Erfindung gclost, Vortcilhafte Weiterbildungen der Erfin- daB die losbaren Teile unabhangig voncinahder vom Karos- 

dung sind in Unteranspruchen angegeben. serieaufbau losbar sind. Es kann jedoch auch vorgesehen 

ErfindungsgcmaB ist ein im Oberbegriff des Anspruchs 1 sein, daB mehrere losbare Teile als Gruppe von ablosbaren 

angegebenes Fahrspielzeug so ausgestaltet, daB die losbaren 55 Teilen ausgebildet sind. 

Teile durch Magnetkraft am Fahrspielzeug gehalten werden. In weilerer bevorzugter Ausgestallung der Erfindung 

Wenn durch einen Aufprall des Fahrspielzeugs auf ein kann vorgesehen sein, daB bei einem Aufprall zusatzlich 

Hindernis oder allernativ beispielsweise durch den StoB ei- eine Schalteinrichtung ausgelSst wird, die bestimmte Akti- 

ncs andcrcn Fahrzcugcs Beschlcunigungskriific auf das vitaten am Fahrzeug auslost, beispielsweise Herabsetzcn der 

Fahrzeug cinwirken, die cine bestimmtc GroBe iiberschrci- 60 Antrichsleislung, Erzcugung von Kollisionsgerauschcn, 

ten, losen sich die durch Magnetkraft am Fahrspielzeug ge- Lichl- oder Rauchentwicklung und ahnliche Aktivitaten. 

haltenen Teile selbsttatig vom Fahrzeug. Dabei werden je Die erfindungsgemaBe Ausbildung eines Fahrspielzeugs 

nach StoBrichtung und Starke des Aufpralls mehr oder we- erhtiht den Spielreiz einer Autorennbahn erheblich, insbe- 

niger Teile des Fahrspielzeugs abgeworfen. Die Erfindung sondere, indent die S pie lakti vita! eines Spielers nicht nur 

weist dabei den Vortcil auf, daB durch die unabhangige Be- 65 das cigene Fahrzeug betrifft, sondern cine Interaktion mit 

festigung der losbaren Teile am Karosserieaufbau des Fahr- den Fahrzustanden eines parallel laufenden Fahrzeugs er- 

spiclzeugs ein gestcuertcs Abwcrfcn einzclncr Teile m6g- moglicht. Des weitercn wird crrcichl, daB der Rcalitatsgrad 

lich ist, beispielsweise dadurch, daB ein zweites Fahrzeug des Spiels deutlich verbessert wird, indera Zustandsande- 
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rungen des Fahrspielzeugs nach einer Kollision mit einem 
Hindemis oder einem anderen Fahrzeug, wie bei einer rea- 
len Kollision, im Spielverlauf berUcksichtigt werden. 

Die Erfindung wird nachstehend an hand eincs Ausfuh- 
rungsbeispiels naher erlautert. Die Figur zeigt eine Darstel- 5 
lung eines Fahrspielzeugs in zusammengesetzter Ansicht. 

Ein Fahrspielzeug dcr dargestellten Art enthalt wie bei ei- 
nem realen Fahrzeug als wesentliche Teile ein Fahrgestell 
mit Radem 6, 7 und einen Karosserieaufbau. Dieser enthalt 
im wesentlichen ein Dach 3, Tiiren 5, KotflUgel 9, 10, 11, 10 
eine Haube 2 und StoBstangen 1. Femer sind Lampen 12 
und Ruckspiegel 4 vorhanden, sowie eventuell ein Spoiler 8. 

Das Fahrspielzeug enthalt auf der Unterseite einen nicht 
dargestellten Fuhrungsstift, der in eine Vertiefung der Fahr- 
bahn eingreift, um das Fahrzeug spurgebunden uber eine 15 
Rennbahn zu bcfordern. Die Erfindung ist jedoch nicht auf 
spurgebundene Fahrzeuge beschrankt, sondem kann auch 
bei spurungebundenen Fahrzeugen angewendet werden. 

Das Fahrzeug kann im normalen Spielbetrieb in gleicher 
Weise wie ein ubliches Fahrspielzeug benutzt werden. Die 20 
besonderen Eigenschaften des Fahrzeugs treten erst in ei- 
nem Kollisionsfall in Erscheinung. 

Das erfindungsgemaBe Fahrspielzeug enthalt am Karos- 
serieaufbau Teile, die vom Fahrspielzeug losbar ausgebildet 
sind. Dabci handelt es sich beispielsweise um die KotflUgel 25 
9, 10, 11, die Haube 2, das Dach 3, die Lampe 12, die StoB- 
stange 1 oder den Spoiler 8. Diese Teile sind einzeln an dem 
Karosserieaufbau durch eine Magnetbefestigung gehalten. 
Beispielsweise kann der vordere linke Kotflugel 10 durch 
einen im hinteren Bereich des Kotflugels unterhalb der so- 30 
genannten A-Saule auf der Innenseite des Kotflugels ange- 
ordncten Magncten am Karosserieaufbau gehalten werden. 
Die ruckwartigc Haltcrung dieses Kotflugels hat den Vortcil, 
daB eine Kollision des Kotflugels im vorderen Bereich mit 
einer hierbei cntstehenden Qucrbelastung zu einem leichte- 35 
ren Abf alien des Kotflugels fiihren kann, da das zu uberwin- 
dende Drehmoment zur Uberwindung der Magnethaltekraft 
aufgrund des langeren Hcbelarms relativ klein ist, wahrend 
die Haltekraft des Kotflugels im hinteren Bereich iibcr den 
Magnethaller relativ hoch sein kann. 40 

Die Magnethalterungen befinden sich an den losbaren 
Teilen daher vorzugs weise jeweils in einem Bereich, der 
von den Ublichen AnstoBstellen moglichst weit enlfcmt ist. 

Obgleich die Beschreibung des Ausfuhrungsbei spiels auf 
die Verwendung der Erfindung bei Fahrspielzeugen fiir Au- 45 
torennbahnen bezogen wurde, ist die Erfindung nicht auf 
diesen Einsatzzweck beschrankt. Vielmehr konnen auch 
spurungebundene Fahrzeuge entsprechend ausgeriistet sein, 
beispielsweise auch ferngelenkte Fahrzeuge. Wenn mehrere 
Spieler mit zwei oder mehr feragelenkten Fahrzeugen ein 50 
Spiel spielen, konnen die Spieler gezielt Fahrzeugteile ande- 
rcr Fahrzeuge abzustoBcn vcrsuchen. Da durch das Absto- 
Ben einzelner Karosserieteile die Grundfunktionen des Fahr- 
zeugs nicht beeinlrachtigt werden, konnen hieraus eigene 
Spielideen entwickelt werden, beispielsweise indem als Sie- 55 
ger dasjenige Fahrzeug erklart wird, das nach einer festge- 
legten Zcit die hochste Zahl an losbaren Teilen behalten hat. 
Obgleich die losbaren Teile vorzugsweise lediglich Karos- 
serieteile sind, kann auch vorgesehen sein, daB durch einen 
AnstoB wcitcrc Schallfunktionen ausgclost werden, bei- 60 
spielsweise eine Leistungsverringerung des Fahrzeugs oder 
ahnliches. 

Bezugszeichenliste 

65 

1 SloBstange 

2 Haube 

3 Dach 
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4 Ruckspiegel 

5 Tur 
6Rad 
7Rad 

8 Spoiler 

9 Kotflugel 

10 Kotflugel 

11 Kotflugel 

12 Lampe 

Patentanspruche 

1. Fahrspielzeug mit einem Fahrgestell zur Aufhahme 
eines Antricbsmotors und Radern (6, 7) sowie einem 
Karosserieaufbau, der einem realen oder fiktiven Fahr- 
zeug nachempfunden ist, wobei der Karosserieaufbau 
so ausgestaltet ist, daB sich bei einer Kollision des 
Fahrspielzeugs mit einem Hindemis : wenigstens ein 
Teil des Fahrspielzeugs ablost, dadurch gekennzeich- 
net, daB das losbare Teil durch Magnetkraft am Fahr- 
spielzeug befestigt ist. 

2. Fahrspielzeug nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB das losbare Teil einem Eirsatzteil des rea- 
len oder fiktiven Fahrzeugs entspricht. : 

3. Fahrspielzeug nach Anspruch 2, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB das losbare Teil insbesondere ein KotflU- 
gel (9, 10, 11), eine Haube (2), eine StoBstange (1), eine 
TUr (5), ein Dach (3), ein Spiegel (4), ein Spoiler (8) 
oder eine Lampe (12) des Fahrspielzeugs ist. 

4. Fahrspielzeug nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB der Karosserieaufbau wenigstens einen 
an dem losbaren Teil angeordnclen Magncten enthalt, 
und daB der Karosserieaufbau wenigstens an dem dem 
Magneten gegenuberliegenden Bereich eine metalli- 
sche Anlageflache aufweist, an dcr das losbare Teil 
durch Magnetkraft paBgenau ein Karosserieaufbau ge- 
halten wird. 

5. Fahrspielzeug nach einem oder mehreren dcr vor- 
hergehenden Anspriiche, dadurch gekennzeichnet, daB 
das losbare Teil einen metallischen Bereich aufweist, 
und daB der Karosserieaufbau an dem dem metalli- 
schen Bereich des losbaren Teils gegenuberliegenden 
Bereich einen Magneten enthalt, an dem das losbare 
Teil durch Magnetkraft gehalten wird. '. 

6. Fahrspielzeug nach Anspruch 4 oder 5, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB der Magnet als Knopfmagnet ausge- 
bildet ist. 

7. Fahrspielzeug nach Anspruch 4 oder 5, dadurch ge- 
kennzeichnet daB der Magnet als bandformiger Kunst- 
stoffmagnet ausgebildet ist. 

8. Fahrspielzeug nach Anspruch 4 oder 5, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB der Magnet als ein aus magnctisicr- 
tem Kunststoff gebildeter Bereich des Karosserieauf- 
baus oder des losbaren Teils ausgebildet ist. 

9. Fahrspielzeug nach einem oder mehreren der vor- 
hergehenden Anspriiche, dadurch gekennzeichnet, daB 
das losbare Teil durch Zug- oder StoBkraft auf das 
Fahrspielzeug oder das losbare Teil von dem Karosse- 
rieaufbau losbar ist. 

10. Fahrspielzeug nach Anspruch 9, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB das losbare Teil nach Lbsen der Magnet- 
kraft mitlels einer Band-, Draht- oder Gelenkverbin- 
dung mit dem Karosserieaufbau verbuhden bleibt. 

1 1 . Fahrspielzeug nach einem oder mehreren der vor- 
hergchenden Anspriiche, dadurch gekennzeichnet, daB 
der Karosserieaufbau mehrere losbare Teile enthalt, die 
unabhangig voncinandcr von dem Karosserieaufbau 
losbar sind. 
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12. Fahrspielzeug nach einem oder mehreren der vor- 
hergehenden Anspruche, dadurch gekennzeichnet, da6 
das Fahrspielzeug eine Schalteinrichtung aufweist, 
durch die bei Kollision mil einem Hindemis die An- 
iriebslei stung des Antriebsmotors reduzierbar ist. 5 



Hicrau 1 Seile(n) Zcichnungen 



60 



65 



- Leerseite - 



ZEICHNUNGEN SEITE 1 



Nummer: 
Int. CI. 8 : 

Offenlegungstag: 



DE197 50 436A1 
A63H 17/26 

20. Mai 1999 




902 020/331 



